Igging y

pd
Ll
O
(@)
<
N
<
>
<
<
>
g
04
O
@)
a4
2

EE
:
L
£
x o

DEL MUNDO

en formacion

para Animacioén'

a DEL MUNDO Qo EXCELENCIA
(o] en formacién para (o] ACADEMICA
= Videojuegos? = en Ingenieria del Software?

1. Fuente: ranking internacional de Animation Magazine. 2. Fuente: ranking internacional de GamEducation. 3. Fuente: ranking S.E.D.E.A.

Proyecto de Luis de Campos, alumno de U-tad.



Has llegado al Centro Universitario de referencia para
la industria digital, creado por profesionales lideres
del sector y con una amplia trayectoria llena de
éxitos internacionales.

Un centro donde los recursos tecnolégicos, la calidad
del profesorado y el esfuerzo de los alumnos se unen
para formar una élite de profesionales expertos,

con las capacidades necesarias para integrarse en
cualquier proyecto de arte y animacion del mundo.

Los masters y postgrados del area de Arte y Animacion
de U-tad han sido disefiados con el objetivo de
convertirte en un profesional de los diferentes
perfiles mas demandados en esta industria que
siempre avanza en continuo crecimiento.

Estaras en contacto directo con la industria, replicando
sus modelos de trabajo y produccién en clase, en un
entorno Unico en el que conviviras desde el primer

dia con profesionales del sector, y recibiras formacion
técnicay narrativa de los mejores docentes con una
atencion personalizada.

Ademas de recibir los conocimientos tedricos
necesarios en todas las areas de especializacion,
construirds un portfolio profesional en el que
plasmaras los conocimientos adquiridos a lo largo del
curso y seras tutelado por grandes profesionales que
te guiaran para sacar lo mejor de ti mismo. Esa demo
reel se convertird en tu mejor tarjeta de presentacion
para darte a conocer a las empresas y, asi, conseguir
un puesto de trabajo.

Si quieres formar parte de la industria de animacién,
has llegado al sitio correcto.

Ignacio Pérez Dolset

Fundador de la productora de
videojuegos Pyro Studios. Ha
disefiado y producido mas de

15 videojuegos, incluyendo
‘Commandos’, nUmero uno

de ventas a nivel mundial y el
videojuego espaiol mas vendido de
la historia con mas de 25 millones de
copias vendidas. Es fundador de llion
Animation Studios, estudio espanol
de animacion de referencia mundial
donde ha producido numerosas
peliculas incluyendo Planet 51,
Mortadelo y Filemén, Wonder

Park o Luck.

En 2020 llion fue adquirido por
Skydance Animation, compafiia
presidida por John Lasseter,
fundador de Pixar.

A lo largo de una trayectoria volcada
en la promocion de la industria
digital Ignacio ha participado
multiples proyectos empresariales
de enorme relevancia en nuestro
pais, como Teleline, Proein, DVDGo
o Lanetro, compaginando su
actividad empresarial y creativa

con la participacion en multiples
asociaciones del sector tecndélogico
donde ha presidido la Asociacién
Espanola de Distribuidores de
Videojuegos ADESE (AEVI),

la Asociacién Espafiola de
Desarrolladores de Videojuegos
(DEV) o el Area de Economia Digital
en la Patronal Ametic.

U-tad, primer Centro
Universitario espanol
certificado por The Rookies
Ranking The Rookies en

mejores centros del mundo
en formacion.
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Aitor Echeveste

COMPOSITOR DIGITAL
EN WETA FX

Aitor termind sus estudios de U-tad y
comenzo a trabajar en producciones
de primer nivel, participando en la
creacion de los efectos digitales de
peliculas como Avatar el Sentido del
Agua, Spider-Man No Way Home,
Thor Love & Thunder o Shang-Chiy la
Leyenda de los Diez Anillos.

Maca Gil

STORYBOARD ARTIST EN
MARVEL ENTERTAINMENT

Maca ha sido la storyboarder de Robot
Dreams, trabajo por el que ha conseguido una
nominacién personal a los premios ANNIE
2024. Ademds, trabaja para Marvel Ent. o en
producciones como Peanuts, para Apple TV+,
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Paula Benedicto

ANIMADORA EN WALT DISNEY
ANIMATION STUDIOS

Paula ha cumplido su suefio de
formar parte de Disney donde
ya ha trabajado en éxitos como
Frozen Il. También ha participado en
El Parque Mdgico, Zapatos rojos y los
siete trolls y Woody Woodpecker.

Carla Sanchez

PRODUCTION ASSISTANT
EN SKYDANCE ANIMATION

La carrera de Carla es todavia
muy corta pero intensa, ya que
ha trabajado en Spellbound y
los cortos de animacién Dennis
y The Lost Frisbee.

Maria Pareja

CONCEPT ARTIST EN
CARTOON SALOON

Ha sido la responsable del Disefio Artistico
de Wolfwalkers, trabajo por el que gand
un Premio Annie en 2021 (los Oscars de la
animacion). Actualmente prepara El Dragén
de Papd, todavia por estrenar.

2021

.
o[*pREMIO, AN e

MEIOR D‘SfN FWALKERS
ot o

Jorge Roldan

LAYOUT ARTIST EN
WALT DISNEY ANIMATION STUDIOS

Jorge ha trabajado en peliculas
como Ninja Turtles Mutant Mayhem,
Dragonkeeper, Tadeo Jones 3, Spellbound
yen la actualidad se ha incorporado a
Walt Disney Animation Studios
en Canadad.



Nuestros alumnos estan presentes
en las mejores empresas del mundo

Sony Pictures Imageworks

Industrial Light & Magic
Double Negative
Atomic Cartoons
Electronic Arts

Bron Studios

Kabam

Moving Picture Company Film
Mikros Animation

ON Animation

Technicolor

REEL FX

Wild Brain

Digital Extremes

Animal Logic Ciqesite
ICON Creative Studio Ubisoft
Rodeo FX

. Y
Amazon

*~-————— Matrix iGaming LLC N .
Polygon Pictures Yowza Animation

-~
Shapefarm

Humtap

Epic Games
Walt Disney Animation Studios
Legion Entertainment LLC

Ferrovial Agroman US Corp.

Pixomondo Levil Technology Corp.
Steamroller Studios
Vef Studio . L El Palacio de Hierro
Amerike Instituto de Estudios Universitarios Anima Studio
Boxel Studio
Jalisco
A28Studio
— Selecu
Jaguar Digital s.a.s.
Universidad de Cundinamarca Studio GG Brothers
Rappi
Teravision Games
NTT Data
Kunst People
3S Design
SIGHTTEC
= 000
Halfbrick Ecin Soluciones SRL Estudio Notan

Liga Facens

Animal Logic

Weta Digital

Ameérica,
Asia & Oceania

Brown Bag Films
DIGIT Game Studios
Giant Animation
Google

Workday

Boulder Media

Cartoon Saloon
Lighthouse Studios
SSVFX

Alten Sweden

Deep Silver Dambuster Studios
Super Punk Games

Ubisoft Reflections ImmersSSEel
Coatsink
Geospatial Insight Limited Starbreeze Studios
- King Sweden
Cloud Imperium Games The Animation Workshop D|CgE
Traveller's Tales
Rockstar North - . 4
l Malmé Universitet
Firesprite Games ® The N30 Tarsier Studios
N - " ° TripActions . -
Axis Animation , In2Al lo Interactive
CACH
Lockwood Publishing . °
Multiplayer Guys NUSEC GmbH Deadalic Entertainment
Sumo Digital s Staramba Goodgame Studios
- ' SelamX
Rebellion " KU Leuven Ubisoft
Playground Games  pouble Negative Visual T i N26
p 8 Reikon Games
E‘”ﬁ- Kind Games Avanade T Ubisoft Blue Byte @ :{/AR!:DEA';V Development 4A Games
irelli Criterion Games i PFX
v Studio GOBO Creative Assembly BlackForest Games CzechAnim Rogue
Happy Finish Latest TV Brainbot L4
King llumination Mac Guff o Purple Lamp Studios _Iltantdstar St
MPC Film N - Arx Anima rixter
Nexus Studios Superm§55|ve Games MIkrOS}AnImathﬂ, Leopold-Franzens
Splash Damage Electronic Arts Darewise Entertainment Universitat Innsbruck :
Les Editions Albert René Ubisoft

Amazon Game Tech
Cartoon Network
Framestore

Jellyfish Pictures
One of us

Blue-Zoo Animation Studio
Footstep Productions
Sports Interactive
Dee& Me

Netflix

Blink Industries
Random42 Scientific

Nu Boyana FX

Funcom ZPX

Animations and More

- Gameloft

Akka Technologies Ubisoft

Asobo Studio studio Soi : ‘
Cie Gilles Jobin Si-media
TheAkkAdemy
CERN

TeamTO
o Dwarf Animation Studio

Lallemand Plant Care

Mas de 1000
empresas tecnoldgicas

Cinemotion VFX

Emiratos Arabes
Unidos

Bidaya Media

Europa
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Asistiras a

los mejores
eventos de arte
y animacion
del mundo

MINEZY MUNDOS

DIGITALES

@) SIGGRAPH

Siggraph Festival.

FESTIVAL
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Aprenderas siempre en
aulas equipadas con las
mismas herramientas de
hardware y software que
se utilizan en la industria

fﬁ;aﬁmﬁe_ﬁ!
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BRIDGING THE GAP
A ANIMATION LAB

Aprenderas de

los mejores gracias
a nuestras

Master Classes
exclusivas

Organizamos ciclos de Master Classes con
profesionales de empresas que estan interesados
en apoyar la formacién y que buscan talento
dentro de los perfiles que se forman en U-tad.

Master Class de Disefio de Personajes con Borja

Director del Programa Experto de Diserio de Personajes; prb'fe

con mds de 35 afios de experiencia que ha participado en peliculas
como “Vaiana”, “Zootropolis”, “Klaus”, “Gru: mi Villano Favorito 3%
“Ralph Rompe Internet” y muchas producciones mas.

Las empresas
valoraran tu portfolio,
reel o proyecto

en nuestra

Company Week

Todos los afios celebramos la Company Week, una
semana donde las empresas tienen la oportunidad de
ver de primera mano los proyectos de los alumnos de
U-tad, conocerles personalmente y buscar el mejor
talento para incorporarlos a sus equipos de trabajo.

Desde nuestro departamento de Servicio de
Desarrollo Profesional tenemos acuerdos de
practicas y empleo con mas de 1.000 empresas
nacionales e internacionales en busqueda de talento
de los perfiles que se forman en U-tad, con las que
establecemos un networking de primer nivel.

Alumnos presentt



Aqui empieza tu futuro

U-tad nace de una necesidad de
la industria: formar profesionales
cualificados tanto académica
como profesionalmente. Vengo de
la industria. Soy director de cine y
director de animacién. He ganado
un Goya, he estado nominado

en dos ocasiones y seleccionado

a los Oscars de Hollywood. He
dirigido los departamentos de
animacion de largometrajes de
gran presupuesto y cortometrajes
independientes. Conozco qué
hace falta para formar parte de
esta profesién y, por eso, para mi
U-tad es el centro de referencia
dentro de la industria.

Los alumnos necesitan aprender
de profesores que sean
profesionales en activo y por eso
nuestro claustro esta formado
esencialmente por perfiles
activos de la industria del Arte y
la Animaciéon. Mujeres y hombres
con vocacion para compartir sus
conocimientos, formar, idear y
encontrar nuevos caminos para
innovar dentro de un entorno
académico de primer nivel.

Los directores de los Masters y
Postgrados de Arte, Disefioy
Animacion de U-tad son perfiles
contrastados en sus respectivas
profesiones. No solo se trata

de artistas con una trayectoria
impresionante, sino que también
son creadores con un talento
indiscutible que exploran nuevas
formas de llegar mas lejos en la
busqueda de la excelencia.

Y esto podrian parecer solo
palabras y no hechos, de no ser

porque la realidad nos permite
mostrar los grandes proyectos,
estudios y peliculas en los que
trabajan algunos de nuestros
alumnos: Avatar: El Sentido del
Agua, Wolfwalkers, Vengadores
Endgame o companias

tan importantes como

Walt Disney Animation Studios,
Sony, Dreamworks o

Skydance Animation.

Por un lado me llena de orgullo
ver como el trabajo practico

de los alumnos, su enorme
esfuerzoy el compromiso de los
profesores en su mentorizaciéon
da unos resultados tan rotundos
y espectaculares y, por otro,
siento mucha envidia. Me hubiera
gustado haber podido tener

la ocasién, cuando empecé
hace mas de 20 anos, de haber
tenido al alcance una formacién
siquiera parecida a la que
impartimos aqui en U-tad.

Sino tuviera que dirigir el area

de Animacidén o si no necesitara
terminar mi dltima pelicula en
produccion, me encantaria entrar
en las aulas de nuevo y aprender
de cualquiera de nuestros
profesores para acompanarte

en este magico viaje que estas

a punto de iniciar. Uno que va a
abrirte de par en par las puertas
de una de las industrias con mas
futuro y mayor empleabilidad
del mundo.

Abraham Lépez

Profesional con mas de veinte
anos de experiencia en el mundo
de la animacién 3D, ganador

del premio Goya 2021 con Blue

y Malone Casos Imposibles.
Formado en la escuela de cine de
San Antonio de Banos (Cuba) en
realizacion, direccion de actoresy
guion. Miembro de la Academia
de Cine.

En publicidad, ha realizado spots
para BMW, Adidas y Disney.

Su filmografia como director y
supervisor de animacion incluye
la serie de RTVE Clanners y

el largometraje Deep de the
Thinklab Media. Actualmente

es el director de animacion del
largometraje Dragonkeeper, la
coproduccion internacional entre
Chinay Espafia mas ambiciosa de
la historia.



Tu portfolio, reel o proyecto, tu .. Y tus premios, el mejor sello
mejor carta de presentacion... de calidad de tu formacion

Nuestros alumnos han
participado y ganado en
algunos de los certamenes
de Arte y Animacién mas
importantes que se celebran
en Espana y el mundo.

- Premio del
publico en el Festival Brejning.

— Mejor corto de animacion
del Digital Gate International Flim
Festival.

- Mejor corto de animacion
del Festival de Cine Villa de Orgaz.

Cortometraje , ganador del Xl Proyecto de Aitor Echeveste, exalumno del Master de (PlayStation VR): proyecto
Concurso de Cortos de RNE y premio del publico. Composicién Digital de U-tad que ha participado como de postgrado donde han participado alumnos de Arte,
miembro de Weta FX en . Videojuegos y Animacion.

Los proyectos de
nuestros alumnos
han cosechado:

) - r. —
. y ‘; ; / ’ - ”
- f A
Cortometraje , ganador del premio del Cortometraje » ganador del premio

publico en el Festival BAMI, de Lake Jackson, Texas. del jurado en el Nevermore Film Festival 2024
de Durham.

+]50 PREMIOS

(PC), ganador del premio al Mejor Arte en
la ediciéon 2022 de los PlayStation Awards.
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PROGRAMA AVANZADO EN

Rigging y Character FX

Informacion basica

600 horas.
presencial u online.
octubre - junio.
jueves de 18:00h. a 22:00h.,
viernes de 16:00h. a 22:00h. y
sabados de 9:00h. a 15:00h. CET.

Perfil del alumno

¢ Alumnos con formacion
generalista en 3D que quieran
profundizar en el desarrollo de
personajes 3D en cualquiera de las
tres grandes areas del programa.

Disefiadores, ilustradores,
animadores, que quieran redirigirse
a la construccién de personajes 3D.

Licenciados o graduados en Bellas

?.

Artes, Comunicacion Audiovisual,

7

Informatica o CFGS afines a las

materias del programa, que

N

quieran especializarse en el

-——..

desarrollo de personajes 3D.

N —

Modeladores 3D que busquen

ampliar sus conocimientos en

iF3

los ambitos de la simulacién
y el rigging.
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Perfil de salida

Rigger
Character TD
Simulador de pelo

e
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Grooming Artist

Modelador de personajes
Artista de CFX
Simulador de telas o musculatura

o Tailoring Artist

El Programa Avanzado en
Rigging y Character FX de
U-tad especializa al alumno en
los diversos procesos técnicos
y artisticos de desarrollo y
construccion de personajes 3D.

Aborda desde diversas perspectivas
y métodos de trabajo, las disciplinas
de modelado, shading, rigging y
character FX, dotando al alumno

de las herramientas necesarias

para construir personajes destinados
a proyectos audiovisuales
cinematograficos, televisivos o

publicitarios.

Es la respuesta a una necesidad

de formar profesionales altamente
cualificados en la creacién y
desarrollo de personajes 3D,
siguiendo los altos estandares de las
grandes producciones. En este tipo
de superproducciones se requiere
un alto grado de especializacién a

la hora de adecuar las topologias

de los modelos a los requisitos de
rigging y animacion, la creacién de
rigs complejos, el realismo requerido
en las deformaciones y los diferentes
comportamientos de pelo, ropa

Yy musculatura.

Una formacién técnica inexistente
hasta ahora en la universidad
espanola. Proporciona una
formacién basada en los requisitos
y perfiles buscados en la industria,
a través de un profesorado con

amplia experiencia en proyectos
internacionales, provenientes de
los mas importantes estudios

de animacién, que mostraran al
alumno, de primera mano, la visién
artistica, asi como los procesos,
desarrollos y técnicas que precisa la
labor profesional de las diferentes
especialidades tratadas en el

programa.

Dicha formacién otorga al alumno
un conocimiento exhaustivo de todo
el proceso de creacién y desarrollo
de personajes, desde el modelado

y shading, hasta la simulacién final
de cualquiera de los diferentes
elementos que definan al personaje,
capacitandolo, por tanto, para el
control absoluto del pipeline de
construccién de personajes.

Como parte de la formacion, el
programa incluye la realizacién de
un Proyecto Final diferenciador,
tutelado por reconocidos
profesionales, donde el alumno
pondra en practica todas las
destrezas adquiridas, siguiendo
los mismos procesos y exigencias
con las que se encontrara en una
produccion real, dotandolos ademas,
de un potente portfolio que le
capacitara para la

busqueda de empleo dentro

de las exigencias de la industria.

David Miguez
DIRECTOR DEL PROGRAMA

Rigging Supervisor en

Skydance Animation Madrid.

Ha trabajado en diferentes
empresas de contenidos
audiovisuales y new media en el
disefo y desarrollo de proyectos
de animacién 3D y realidad virtual,
participando en la produccién del
primer largometraje de animacién
3D europeo: El Bosque Animado.

Ha trabajado desde 2007 en

llion Animation Studios, como
Rigger Artist en Planet 51,y
como Supervisor de Rigging

en Mortadelo y Filemén contra
Jimmy el Cachondo y El Parque
Mdgico. Actualmente se
encuentra en la fase de desarrollo
de las dos nuevas peliculas de
Skydance Animation.




2R @e estudios

LOOK DEVELOPMENT

o Escultura digital

¢ Modelado del cuerpo para
rigging y animacion

¢ Modelado facial para
rigging y animacién

+ Lighting
¢ Shading

RIGGING
# Introduccion al Rigging. Conceptos
Basicos. Filosofia. Herramientas

¢ Rigging del Cuerpo I. Estructuras
Basicas de Rigging

¢ Rigging del Cuerpo Il. Estructuras
Avanzadas

« Scripting para Rigging

¢ Deformacion I. Sistemas de Skin.
Conceptualizacién. Tecnologia

¢ Deformacion Il. Drive Morphers.
Sistemas de Correctivos

¢ Anatomia Humana y Animal.
Mecanicas del Cuerpo

¢ Rigging Facial: Fundamentos,
Estructura y Disefio de
Sistemas Faciales

+ Dark Rig
+ Rigging Dinamico

¢ Musculos

CHARACTER FX

¢ Modelado de Telas. Rig de Telas.

¢ Patronaje de Telas.
Marvelous Designer.

¢ Sistemas de Pelo.
Grooming y Shading.

¢ Simulacion de Telas. Técnicasy
Procesos. Arruga. Colisones.

¢ Simulacién de Pelo. Técnicas 'y
Procesos. Dindmicas.

¢ Colisiones.

¢ Simulacionesy
Herramientas en Houdini.

¢ Finalling de Xgeny
Trabajo en Plano.

TRABAJO FIN DE MASTER

*El contenido del plan de estudios
puede modificarse en funcién de las
necesidades académicas.

Tecenhologla

Tecnologia que
necesita el alumno

SOFTWARE

¢ Marvelous Designer: software diferenciador para la creacién de telas
& *Zbrush
¢ *Houdini

*Consultar con U-tad

PRESENCIAL

Para cursar en modalidad presencial el Programa Avanzado en Rigging
y Character FX los alumnos no necesitan traer equipo propio, utilizan el
disponible en las aulas de U-tad.

ONLINE

Las clases online en directo se podran seguir a tiempo real para que los
estudiantes interactlen con profesores y compafieros y aprovechen al
maximo las posibilidades de este programa.

Si no se puede conectar, el alumno tendra acceso a cada sesién
durante dos semanas.

ORDENADOR

PC de sobremesa o portatil a eleccién del alumno. Requisitos:

¢ Procesador: Intel® Core™ i7-9750H, con 6 u 8 nucleos,
necesario para los calculos de simulacién y para los procesos
paralelos de Maya.

¢ Memoria RAM: minimo 16 GB, aconsejable 32 GB.

+ Tarjeta Grafica Recomendada: NVIDIA(R) GeForce(R) RTX 2060 con
memoria grafica GDDR6 de 6 GB.

+ Disco duro: SSD para el sistema operativo y un disco duro
para almacenamiento.

¢ Monitor: si es ordenador de sobremesa, es recomendable el uso
de dos monitores. En el caso de portéatiles, se recomienda tener
una pantalla de 17" o la capacidad de conectarlo a uno o dos
monitores externos.

RED Y WEBCAM

El ordenador debera tener una tarjeta de red a 10/100/1000 Mbps, y una
conexién de al menos 30 Mb. En cuanto a webcam, en ordenadores de
sobremesa -los portatiles la suelen incorporar-, se necesitara una.

Tecnologia
proporcionada por U-tad

SOFTWARE

Desde U-tad se proporcionard al alumno las
siguientes herramientas:

¢ Paquete Autodesk, que incluye: Maya, 3ds Max, Arnold,
Sketchbook, MotionBuilder, MudBox, Shotgun

& Adobe Creative Cloud que incluye entre otros: After Effects,
Bridge, Dreamweaver, Edge Animate, Animate, llustrator,
InDesign, Photoshop, Premiere Pro, Audition

¢ Toon Boom Harmony, Storyboard Pro
¢ Nuke Studio, Cara VR, Mari

¢ KenTools

o PfTrack

¢ Mocha PRO 2019

# Davinci Resolve

+ Software para videoconferencia y seguimiento online de las
clases Campus virtual

¢ Cuenta de correo U-tad, Office 365, con acceso a las
aplicaciones de Microsoft Office en la nube



Clausre

Antonio Méndez
LEAD RIGGING ARTIST EN ABLE & BAKER STUDIOS

Rigger y profesor de rigging con diez afios de experiencia. Co-creador y rigger de MeryProject. Rigger
en llion Animation Studios de 2014 a 2019, participé en la pelicula Wonder Park y en el desarrollo del rigs

faciales de las siguientes producciones. Actualmente es lead rigger en Able & Baker desde 2019.

Carlos Contreras
LEAD RIGGING ARTIST EN SKYDANCE ANIMATION MADRID

Rigging artist con once afos de experiencia. Licenciado en Ingenieria Quimica y en Ingenieria Industrial,
especialidad Quimica. Estudié animacién y entre sus proyectos destacados encontramos A Monster
Calls, Anacleto Agente Secreto, Love Death & Robots (episodios 2y 6) y Wonder Park. Actualmente

trabaja para El Ranchito.

Félix Gil
RIGGING ARTIST EN SKYDANCE ANIMATION MADRID

Tras cursar un master de rigging rapidamente consiguid especializarse en esa area. Trabajo para
Dygrafilms durante tres afios en el largometraje Holy Night. En Pictures That Move realizé proyecciones
holograficas para la obra de teatro The Last Horseman; en BeeAndBird Animation Studios participé en

series y cortometrajes. Finalmente, en lllion Animation Studios formé parte de la pelicula Wonder Park.

Jaime Bescansa
CHARACTER FX LEAD / 3D TAILOR MARVELOUS DESIGNER

Artista 3D con mas de 21 aflos de experiencia. Desde febrero de 1999 trabaja en producciones
audiovisuales como rigger, motion capture, pipeline supervisor 3D y director técnico (en Pocoyad,
galardonado con un BAFTA). En 2014 trabajé en Wonder Park como lead CFX. Colaboré con reconocidas

firmas del textil como BasalduUa. Actualmente realiza proyectos 3D con desarrollo especifico de telas.

Javier Gamero
ARTISTA DE MODELADO Y TEXTURIZADO DE PERSONAJES 3D

Con mas de 15 afios de experiencia en disefio de personajes, modelador / texturizador 3D y artista digital,
compatibiliza U-tad con encargos de Ford desde Asia (Shanghai y Bangkok) y de animacién 3D con la
Universidad Central del Ecuador. Trabajé en varios proyectos premiados: Kolour un the Park Bangkok,

Proyecto Internacional I+D MINECO, Proyecto Nacional I1+D FEDER y Consejo Social de la UCLM.

José Molina
RIGGING LEAD RIGGING ARTIST EN SKYDANCE ANIMATION MADRID

Diplomado en Ingenieria Informatica de sistemas con mas de diez afios de experiencia, tanto en
puestos artisticos como técnicos. Entre sus proyectos mas destacados esta el corto ganador del premio
Goya Alike, y films como Peter Rabbit 1y 2, LEGO La Pelicula, Capitana Marvel, Luck y Spellbound. Ha

trabajado para Skydance Animation, Animal Logic, lllion Animation Studios, CGEV y muchas otras mas.

Noela Leis
SENIOR LIGHTING ARTIST EN ABLE & BAKER STUDIOS

Senior lighting y compositing artist con siete afios de experiencia. Ha trabajado en largometrajes,
cortometrajes y series de televisién y publicidad, donde destacan Wonder Park, The Dump (Love, Death
& Robots), Atrapa la bandera, etc. Ha formado parte de empresas como Abble & Baker Studios, Passion

Pictures, lllion Animation Studios, Lightbox Entertainment, Egg Postproduction o Kotoc.

Silvia Montes de la Rosa
LEAD CHARACTERFX ARTIST EN SKYDANCE ANIMATION MADRID

Artista 3D de personajes, especializado en grooming y CFX, comenzé su carrera como shading y texture
artist para series de TV en Enne Entertainment Studios. En MPC particip6 en proyectos de VFXy en lllion
Animation Studios y Skydance Animation se especializé en simulacion y CFX. Ha participado en Wonder

Park, El Libro de la Selva, Blinky Bill, La Casa Encantada 'y Las Aventuras de Sammy 2.

*El claustro puede modificarse en funcion de las necesidades académicas.
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Completa tu formacion

GRADOS OFICIALES
« ¢ Animacion [ 1

# Efectos Visuales 3
+ ¢ Disefio Digital [

¢ ¢ Disefo de Videojuegos
+ Technical Design para Unreal Engine E3 EJ

4 ¢ Arte para Videojuegos [
# Ingenieria de Videojuegos [
% @ Ingenieria del Software [E [E1

# Doble Grado en Fisica Computacional
e Ingenieria del Software &3

¢ Doble Grado en Matematica Computacional
e Ingenieria del Software [

# Direccién de Empresas
de Entretenimiento Digital E3

CICLOS FORMATIVOS =

# Artes Plasticas y Disefio en llustracion

¢ Artes Plasticas y Disefio en Animacion
¢ # Animaciones 3D, Juegos y Entornos Interactivos
+ ¢ Desarrollo de Aplicaciones Multiplataforma + DUAL
+ ¢ Desarrollo de Aplicaciones Web

4 ¢ Administracion de Sistemas Informaticos en Red

# Marketing y Publicidad +
Especialista en e-Commerce y Marketplaces

€ PRESENCIAL 4 ONLINE

A esparoL Ed INGLES

Centro adscrito a

@ Universidad
A/ CamiloJoséCela

SEK EDUCATION GROUP

MASTERS Y POSTGRADOS [=

ANIMACION

# o Disefo de Personajes

+ ¢ Animacion 3D de Personajes
+ ¢ Animacion 2D

+ ¢ Rigging y Character FX

4 & Composicion Digital para VFX
¢ ¢ Previsy Layout

4 ¢ Story Art

+ ¢ Concept Art

+ ¢ Modelado 3D de Personajes

# ¢ Direccidn de Produccion para Animacién, VFX y Videojuegos

ARTE Y DISENO

# & |lustracion

# Tecnologias Digitales para el Arte

VIDEOJUEGOS
# Programacion de Videojuegos
# Game Design
# Arte y Disefio Visual de Videojuegos
4 & Environment & Prop Art

¢ Curso de Especializacién en
Desarrollo de Videojuegos y Realidad Virtual

REALIDAD VIRTUAL Y SIMULACION
+ ¢ Computacion Grafica, Realidad Virtual y Simulacion

# & Desarrollo para Realidad Virtual, Aumentada y Mixta

CIBERSEGURIDAD

¢ Curso de Especializacion en Ciberseguridad

W)-rad

CENTRO UNIVERSITARIO
DE TECNOLOGIA Y ARTE DIGITAL


https://www.instagram.com/u_tad/
https://www.tiktok.com/@u_tad
https://discord.com/invite/dXMnFFVmBK
https://www.linkedin.com/school/u-tad/
https://twitter.com/U_tad
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