Recomendaciones para el comienzo de curso

De cara al inicio de curso, conviene ir familiarizandose con los contenidos que en el mismo vas a
trabajar. Para ello, a continuacion se presenta la relacién de los principales contenidos que se van
a tratar en los médulos formativos de 1° de AJEL

Aunque dependera de los conocimientos y capacidades que ya tengas, te recomendariamos que
practicases con videotutoriales de algunas tecnologias de las que figuran en el listado de
principales contenidos, como son el modelado, la animacion, el dibujo, la fotografia o la
programacion web.

Médulos formativos 1° AJEI

Los cinco médulos que componen el primer curso de AJEI figuran a continuacién. Como puedes
observar, cada modulo tiene una clave de cuatro letras que nos sirve para identificarlo de manera
mas rapida que por el nombre completo. Esta clave la usaremos mucho a lo largo del curso, por lo
que conviene que te vayas familiarizando con ella.

También en la tabla figura el total de horas de cada mddulo. Recuerda que U-tad tiene un
proyecto propio aprobado por la Comunidad de Madrid que nos permite variar la duracién de los
médulos respecto a las programaciones establecidas.

Médulo | Clave AJEI Animaciones 3d; juegos y entornos interactivos Horas
01 ANEL | 1087 Animacién de elementos 2D y 3D 290
02 CIAC | 1088 Color, iluminacién y acabados 2D y 3D 220
03 DDMA | 1086 Disefio, dibujo y modelado para animacion 260
04 FOLA | 1094 Formacién y orientacion laboral 70
05 RPMI | 1090 Realizacion de proyectos multimedia interactivos 155

Horario tipo

Este horario es simplemente indicativo, cuando vaya a comenzar el curso tendras el definitivo,
pero asi puedes hacerte una idea de como se distribuye el tiempo a lo largo de la semana.

Todas las semanas tienes clase de los cinco modulos del curso. Damos clase de lunes a viernes, de
9 a 15 horas y con sesiones de dos horas de duracion. Entre cada clase hay un descanso de 15
minutos.

Horas L M X J '}
9a10:45 DDMA DDMA DDMA ANEL CIAC
11:12.45 ANEL ANEL RPMI CIAC RPMI
13.14.45 DDMA ANEL FOLA CIAC DDMA

Este horario varia con los trimestres, en funcion de la distribucién de contenidos.
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Principales contenidos
ANEL Animacion de elementos 2D y 3D

e Animacién de personajes 3D
o Interfacesy principios de la animacion.
Locomocidn.
Movimientos ciclicos.
Acting.
Movimientos genéricos.
Movimientos faciales.
Layout.
Preparacion de los planos para animacion.
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e Rigging

Character setup.

Articulaciones y elementos mdviles.
Esqueleto.

Deformadores.

Ejes de rotacidn y jerarquias.
Renders de prueba, disefio del interface.
e Composicion

Fundamentos de motion graphics.
Track matte.

Modos de fusion, jerarquias.
Interpolacion temporal.
Herramienta de texto.

Capas de forma, camaras en 3D.
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CIAC Color, iluminacién y acabados 2D y 3D

e Imageny acabados 2D
o Disefio y composicién digital.
o Retoque fotografico.
o Imagen vectorial 2D.
e ConceptArt
o Expresividad, codigos visuales, ideacion.
o Estética contemporanea, modas, referencias.

o Funcionalidades de movilidad y entornos: premisas de jugabilidad.

o Cartade color.

o Estilo de la animacion.
e Acabados 3D

o Mapas UV.
Materiales.
Mapas y modelos texturizados.
Texturas procedurales 2D y 3D.
Pintado de los modelos.
Iluminacion de planos animados.
e Fotografia

o Composicidn, exposicion, objetivos.

o Temperatura de color.

o Tipos de luces.

o Técnicas de iluminacion.
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DDMA 1086 Disefio, dibujo y modelado para animacion

FOLA

RPMI

Dibujo

o Conceptos basicos de dibujo.

o Narrativa grafica.

o Dibujo y animacién con Harmony.
Disefio

o Aspectos estructurales.

o Tipografia.

o Disposicion.

o Composiciény color.
Modelado

o Modelado por ordenador: herramientas y trabajo compartido.

o Programas de modelado 3D.
o Procedimiento de modelado.
o Superficies nurbs.
o Poligonos.
o Subdivision surfaces.
Modelado videojuegos
o Técnicas de modelado en baja poligonizacion.
o Topologiay simplificacién de geometria.
o Técnicas de construccién de escenarios modulares.

Formacion y orientacion laboral

Busqueda activa de empleo.

Gestién del conflicto y equipos de trabajo.

Contrato de trabajo.

Evaluacion de riesgos profesionales.

Planificacién de la prevencién de riesgos en la empresa.
Aplicacion de medidas de prevencion y proteccion en la empresa.

Realizacién de proyectos multimedia interactivos

Programacion Web
o Lenguajes de marcas.
Estructura de una pagina web, elementos basicos HTML.
Hojas de estilos CSS, maquetacion de paginas web.
Inclusién de formularios y elementos multimedia.
Novedades CSS3.
Validacion de documentos.
o Disefio Web Adaptable (responsive).
Programacion de videojuegos
o Programacion basica en Unity.
Reutilizacidén de elementos.
Configuracion visual.
Unity UL
Ciclo completo de juego.
HUD, sistemas de menus.
Creacion de niveles y proyectos propios.
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